
Avec son design contemporain, la gamme EVO offre aux 

enfants de 3 à 12 ans la possibilité de s’épanouir au gré 

de leurs âges et de leurs envies. Inspirée des aires de 

jeux de collectivités, cette structure modulable est la 

révolution du plein air dans son jardin !

Les jeunes aventuriers vont pouvoir s’adonner à de multiples 
activités : escalader, glisser, grimper, se hisser ou simplement 
se détendre et observer.

BÉNÉFICES DU PRODUIT

 �Usage évolutif en fonction de l’âge des enfants

 �Communication simplifiée par des pictogrammes (âge 
recommandé et thématiques des jeux-agrès)

 �Développement de l’enfant : motricité, valeurs, ...

 �Apport de nouvelles activités dans le jardin : 
grimpe, escalade, agilité, équilibre ; généralement 
pratiquées à l’extérieur dans les aires publiques ou parcs 
dédiés

 �Renouvellement des jeux pour un  budget moindre 
après le premier achat

 �Evolutivité et rapidité : jeux-agrès interchangeables 
en moins de 2 minutes (pratique pour l’hivernage)

 
CARACTERISTIQUES

 �Installation simple grâce à des éléments modulaires 
et identiques pour toute la structure (système breveté)

 �Aide au montage aisée : 
- outils fournis 
- instruction de montage claire et détaillée 
- tutoriels vidéos sur internet 
- temps de montage estimé : 4,5 heures ( + 2h pour le 
scellement)

 �Structure sécurisée : 
- scellée dans le sol (piètement en tube galvanisé) 
- armature en tubes d’acier diamètre 50 mm 
- éléments modulaires en polyamide orange anti-UV

Costo

GARANTIES

L’aventure à portée de mains

L’armature est en acier traité 
anticorrosion et garanti 10 ans 
contre la perforation.

La fabrication est d’origine 
française garantie.

La révolution du plein air, au gré des âges et des envies

Jeux-agrès et glissière de 
toboggan.



Descriptif Structure composée de 6 jeux-agrès

La glissière permet d’offrir la sensation la plus 
recherchée pour les enfants : le plaisir de la glisse. 
Celle-ci est composée d’une barre de retenue au départ 
qui permet ainsi de se lancer en toute sécurité.

GrimpePartage

Stratégie Partage

Glissade Agilité

Avec ce cordage, les enfants mettent en place 
différentes stratégies pour parvenir en haut de la 
structure. La progression est variable en fonction du défi 
recherché.

Ce cordage est un jeu d’agilité. Il s’agit d’y grimper 
en maintenant son équilibre. L’enfant peut s’aider des 
cordes ou également des tubes en acier sur les côtés 
pour rejoindre la tour centrale

La double tour est un lieu d’observation, de partage et 
de détente qui offre 2 côtés pour accéder aux activités. 
Les enfants peuvent s’y retrouver en toute sécurité grâce 
aux barres de retenue qui la relient et au garde-corps.

Ce parcours constitue un défi physique important. Il 
demande équilibre, force et précision. Il s’agit d’aller 
d’un point à un autre en marchant pas à pas sur les 
étriers.

Glissière 3m32

Araignée

Pont de singe

Tour centrale

Anneaux infernaux

Gencode	 3 222 879 050 437

PCB	 1

Référence commerciale	 EVO-Costo

ID. Code	 905044

Dim. palette (L x l x h en cm)	 80 x 120 x 225

Poids palette (kg)	 114

Nb de couches / palette	 1

Nb de produits / couche	 1

Nb de palettes / camion	 33

Nb de produits / camion	 33

	 Dimensions	 Poids 
	 (L x l x h en cm)	 (kg)

Colis 1	 210 x 78 x 18	 49

Colis 2	 200 x 50 x 40	 12,5

Colis 3	 210 x 78 x 18	 31

Colis 4	 98 x 90 x 4	 6

	 	

IDENTIFICATION ET COLISAGE

TRIGANO JARDIN
Le Boulay - 41 170 Cormenon - e-mail : evo.adv@trigano.fr - www.evo-trigano.fr
Service Clients France : 02 54 73 55 55 - Service Clients Export : +33 254 735 554

L’âge recommandé des jeux-agrès est proposé à titre d’information. La légende précise le niveau d’aptitude ou l’attrait de l’enfant vis-à-vis du jeux-agrès :             Faible            Moyen         Fort

Adresse Force

Grimpe Observation 

3      4      5      6      7      8      9      10     11     12ÂGE

ÂGE 3      4      5      6      7      8      9      10     11     12

ÂGE 3      4      5      6      7      8      9      10     11     12

ÂGE 3      4      5      6      7      8      9      10     11     12 ÂGE 3      4      5      6      7      8      9      10     11     12

Partage
Grâce à cette toile en polyester, l’enfant peut s’exercer 
à faire passer un ballon dans chaque ouverture. C’est 
un jeu d’adresse mais surtout de partage en famille ou 
entre amis.

Toile d’adresse

Adresse

ÂGE 3      4      5      6      7      8      9      10     11     12


